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ПРОГРАММА ВСТУПИТЕЛЬНОГО ИСПЫТАНИЯ ПО 

ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОМУ ПРЕДМЕТУ «ИНФОРМАТИКА И 

ИНФОРМАЦИОННО-КОММУНИКАЦИОННЫЕ 

ТЕХНОЛОГИИ (ИКТ)» 

для приема на обучение по образовательным программам высшего образования - 

программам бакалавриата 

1. Общие положения 

Абитуриент при сдаче вступительного испытания по общеобразовательному 

предмету «Информатика и информационно-коммуникационные технологии (ИКТ)» 

должен продемонстрировать знание основных теоретических вопросов и умение применять 

их для решения конкретных задач. 

Абитуриент должен: 

 знать элементы математической логики, законы алгебры высказываний; 

 знать о важнейших видах дискретных объектов и об их простейших свойствах, 

алгоритмах анализа этих объектов, о кодировании и декодировании данных и причинах 

искажения данных при передаче; 

 уметь понимать программы, написанные на выбранном для изучения универсальном 

алгоритмическом языке высокого уровня, уметь анализировать алгоритмы с использованием 

таблиц; знание основных конструкций программирования; 

 уметь выполнять последовательность решения задач анализа данных: сбор первичных 

данных, очистка и оценка качества данных, выбор и построение модели, преобразование 

данных, визуализация данных, интерпретация результатов; 

 уметь  оценивать  числовые  параметры  моделируемых  объектов и процессов;  

 уметь строить математические объекты информатики, в том числе логические 

формулы; 

 владеть стандартными приёмами написания на алгоритмическом языке программы для 

решения стандартной задачи с использованием основных конструкций программирования и 

отладки таких программ, использование готовых прикладных компьютерных программ по 

выбранной специализации; 

 владеть компьютерными средствами представления и анализа данных. 

 владеть понятием сложности алгоритма, знание основных алгоритмов обработки 

числовой и текстовой информации, алгоритмов поиска и сортировки; 

 владеть универсальным языком программирования высокого уровня (одним из 

следующих: С#, C++, Pascal, Java, Python), представление о базовых типах данных и 

структурах данных, уметь использовать основные управляющие конструкции; 

 владеть навыками и опытом разработки программ в среде программирования, 

включая тестирование и отладку программ; владеть элементарными навыками 

формализации прикладной задачи и документирования программ; 
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 владеть основными сведениями о базах данных, их структуре, средствах создания и 

работы с ними; 

 владеть опытом построения и использования компьютерно- математических моделей, 

проведения экспериментов и статистической обработки данных с помощью компьютера, 

интерпретации результатов, получаемых в ходе моделирования реальных процессов. 

 

Содержание программы 

1.Цифровая грамотность 

Компьютерные сети и их роли в современном мире. Общие принципы разработки и 

функционирования интернет- приложений. Организация личного информационного 

пространства с использованием различных средств цифровых технологий. Возможности 

цифровых сервисов государственных услуг, цифровых образовательных сервисов; 

Возможности и ограничения технологий искусственного интеллекта в различных областях; 

Использовании информационных технологий в различных профессиональных сферах  

Принципы построения и аппаратные компоненты компьютерных сетей. Сетевые 

протоколы. Сеть Интернет. Адресация в сети Интернет. Система доменных имён 

2.Теоретические основы информатики 

Модели и моделирование. Цели моделирования. Соответствие модели 

моделируемому объекту или процессу. Формализация прикладных задач. 

Представление результатов моделирования в виде, удобном для восприятия 

человеком. Графическое представление данных (схемы, таблицы, графики). 

Графы. Основные понятия. Виды графов. Решение алгоритмических задач, связанных 

с анализом графов (построение оптимального пути между вершинами графа, определение 

количества различных путей между вершинами ориентированного ациклического графа) 

Деревья. Бинарное дерево. Дискретные игры двух игроков с полной информацией. 

Построение дерева перебора вариантов, описание стратегии игры в табличной форме. 

Выигрышные стратегии. 

Использование графов и деревьев при описании объектов и процессов окружающего 

мира 

3.Алгоритмы и программирование 

Определение возможных результатов работы простейших алгоритмов управления 

исполнителями и вычислительных алгоритмов. Определение исходных данных, при 

которых алгоритм может дать требуемый результат  

Этапы решения задач на компьютере. Язык программирования (Паскаль, Python, 

Java, C++, C#). Основные конструкции языка программирования. Типы данных: 

целочисленные, вещественные, символьные, логические. Ветвления. Составные условия. 

Циклы с условием. Циклы по переменной. Использование таблиц трассировки  

Разработка и программная реализация алгоритмов решения типовых задач базового 
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уровня. Примеры задач: алгоритмы обработки конечной числовой последовательности 

(вычисление сумм, произведений, количества элементов с заданными свойствами), 

алгоритмы анализа записи чисел в позиционной системе счисления, алгоритмы решения 

задач методом перебора (поиск наибольшего общего делителя двух натуральных чисел, 

проверка числа на простоту)  

Обработка символьных данных. Встроенные функции языка программирования 

для обработки символьных строк  

Табличные величины (массивы). Алгоритмы работы с элементами массива с 

однократным просмотром массива: суммирование элементов массива, подсчёт количества 

(суммы) элементов массива, удовлетворяющих заданному условию, нахождение 

наибольшего (наименьшего) значения элементов массива, нахождение второго по 

величине наибольшего (наименьшего) значения, линейный поиск элемента, перестановка 

элементов массива в обратном порядке. Сортировка одномерного массива. Простые 

методы сортировки (например, метод пузырька, метод выбора, сортировка вставками). 

Подпрограммы 

4.Информационные технологии 

Анализ данных. Основные задачи анализа данных: прогнозирование, классификация, 

кластеризация, анализ отклонений. Последовательность решения задач анализа данных: сбор 

первичных данных, очистка и оценка качества данных, выбор и/или построение модели, 

преобразование данных, визуализация данных, интерпретация результатов. 

 Анализ данных с помощью электронных таблиц. Вычисление суммы, среднего 

арифметического, наибольшего и наименьшего значений диапазона. 

 Компьютерно-математические модели. Этапы компьютерно-математического 

моделирования: постановка задачи, разработка модели, тестирование модели, 

компьютерный эксперимент, анализ результатов моделирования. 

 Численное решение уравнений с помощью подбора параметра. 

 Табличные (реляционные) базы данных. Таблица – представление сведений об 

однотипных объектах. Поле, запись. Ключ таблицы. Работа с готовой базой данных. 

Заполнение базы данных. Поиск, сортировка и фильтрация записей. Запросы на выборку 

данных. Запросы с параметрами. Вычисляемые поля в запросах. Многотабличные базы 

данных. Типы связей между таблицами. Запросы к многоготабличным базам данных 
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